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Bien sur...

n'est pas a proprement parle un spectacle, 1l
s'agirait plutot d'une expérience durant laquelle
nous nous interrogerons sur la fragilit¢ de nos
relations. Construire, tomber, se relever, chuter
encore, tenter, rater de mieux en mieux.

Un voyage emotionnel dans un monde en kapla,
ou un dialogue va se creer entre le public et

d'¢tranges creatures.

Alors on se laissera emporter, on questionnera

ensemble nesamanicres de vivre I'amitie. Et nous
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FICHE TECHNIQUE

e le comedien se deplace dans
le public avec ses structures
en kapla

 besoin que le public soit
mobile un minimum
(quelques assises
deplacgables)

e un espace plat d’environ
4m?2 pour la structure
principale en kapla

 besoin de deux arrivees
electriques

e S1 ¢ca joue de nuit ou en
intérieur: mise a d1sp%ls1t1on
de 3 ou 4 luminaires (dams, ¢
I’'1déal du type lampe @e,l-_ — =2
chevet kitch) = & E g
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temps de montage : Sh
duree de la perf 45 min
jauge du public ( 150 personnes max))

Selon I'espace, possibilite d’amener le public a se
déplacer dans une sorte de mini1 déambulation.
Particulariteé: y’aime bien e€tre accompagne par un.e
musicien.ne locale, balancez vos contacts!




